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 1. Цели и задачи дисциплины.
Целью курса «Компьютерные сети, Интернет и мультимедиа технологии» является  подготовка специалиста в области Интернет и мультимедиа-технологий к деятельности, связанной с современными информационными технологиями, формами и алгоритмами информационного обмена в глобальной сети, формирование у будущего учителя информатики совокупности знаний и представлений о возможностях и принципах функционирования компьютерных сетей, организации в единое целое разнородной информации, представленной в различных форматах и возможности обеспечить активное воздействие человека на эти данные в реальном масштабе времени, а также об организации доступа к распределенным данным. 

Для этого решаются следующие задачи: ознакомление обучающихся с основными направлениями применения Интернет и мультимедийных информационных технологий, электронная обработка и формализация информации, основы разработки современных электронных продуктов. Основный акцент программы сделан на изучение основ работы сетевых технологий. 
Важнейшей задачей курса является выработка у студентов понимания роли стандартов представления информации и протоколов передачи данных для объединения в единое целое разнородных информационных ресурсов, а также практических умений по разработке мультимедийных сетевых информационных ресурсов и умение разрабатывать простейшие сетевые приложения, основанные на архитектуре клиент-сервер. По итогам курса студент должен обладать надежной квалификацией для уверенной работы в системе как локальных, так и глобальных сетей Интернет.

 1.1. Перечень дисциплин, усвоение которых студентами необходимо для изучения данного курса. 

Дисциплина «Компьютерные сети, Интернет и мультимедиа технологии» входит в учебный план подготовки дипломированных специалистов по специальности 050202.65 – Информатика с дополнительной специальностью Математика. Для успешного усвоения курса «Компьютерные сети, Интернет и мультимедиа технологии» должны быть освоены дисциплины «Архитектура компьютера», «Программирование», «Программное обеспечение ЭВМ», «Информационные системы».
 2. Требования к уровню освоения содержания дисциплины:

В результате изучения дисциплины «Компьютерные сети, Интернет и мультимедиа технологии» студент должен:
Иметь представление: об особенностях функционирования, принципах построения компьютерных сетей; составе, основных типах сетевых архитектур, топологий и аппаратных компонентов компьютерных сетей; 

Знать: базовые технологии локальных сетей; принципы организации и функционирования глобальных сетей; принципы построения и использования информационных и интерактивных ресурсов Интернет; принципы создания мультимедиа-продуктов и использования мультимедиа-технологий;
Уметь: использовать аппаратные и программные средства компьютера (пакеты прикладных программ (ППП) и уникальные прикладные программы) при решении прикладных вычислительных задач; работать в качестве пользователя персонального компьютера (ПК) в различных режимах и с различными программными средствами.
Владеть: практическими навыками создания информационных и интерактивных Интернет-ресурсов; обмена информацией средствами электронной почты; использования мультимедиа-оболочек и технологий, создания мультимедиа-приложений, создания собственного статического и динамического сайта.
 3. Объем дисциплины и виды учебной работы:

	Вид учебной работы
	Всего часов
	5 семестр

	Общая трудоемкость дисциплины
	190
	190

	Аудиторные занятия
	90
	90

	Лекции
	36
	36

	Практические занятия (ПЗ)
	
	

	Семинары (С)
	
	

	Лабораторные работы (ЛР)
	54
	54

	И (или) другие виды аудиторных занятий
	
	

	Самостоятельная работа
	100
	100

	Курсовой проект (работа)
	
	

	Расчетно-графические работы
	
	

	Реферат
	
	

	И (или) другие виды самостоятельной работы
	
	

	Вид итогового контроля (зачет, экзамен)
	Зачет
	зачет


       4. Содержание дисциплины:

 4.1. Разделы дисциплины и виды занятий
	№ п/п
	Разделы дисциплины
	Лекции 
	Лабораторные занятия
	Самостоятель- ная работа

	1
	2
	3
	4
	5

	1
	Классификация компьютерных сетей.
	2
	2
	4

	2
	Основы сетевых технологий.
	2
	2
	4

	3
	Архитектура локальных вычислительных сетей.
	2
	2
	4

	4
	Архитектура клиент-сервер.
	2
	2
	4

	5
	Глобальная сеть Интернет.
	2
	2
	4

	6
	IP-адрес и система доменных имен DNS.
	2
	2
	4

	7
	Базовая эталонная модель ISO OSI Международной организации стандартов. 
	2
	2
	4

	8
	Протокольные реализации, сетевые службы.
	2
	2
	4

	9
	Стек протоколов TCP/IP
	2
	2
	4

	10
	Структурообразующее оборудование компьютерных сетей.
	2
	2
	4

	11
	Сервисы и ресурсы Internet/Intranet.
	2
	2
	4

	12
	Протокольные реализации, сетевые службы.
	2
	4
	4


	1
	2
	3
	4
	5

	13
	Безопасность информации. Методы и средства аутентификации пользователей. Криптографические методы и средства защиты.
	2
	4
	4

	14
	Представление информации в сетях, мультимедиа и Интернет.
	2
	4
	4

	15
	Мультимедиа информация - стандарты и средства представления и хранения.
	2
	4
	4

	16
	Стандарты и средства компьютерного представления текстов, аудио и видеоинформации.
	2
	4
	4

	17
	Основы создания информационных ресурсов Интернета.
	2
	8
	12

	18
	Создание динамического сайта по шаблону.
	2
	4
	14

	
	Итого:
	36
	54
	100


4.2. Содержание разделов дисциплины

1. Основы сетевых технологий. 
Понятие сеть, виды сетей. Модели обработки данных и передачи данных. Эволюция развития вычислительных сетей. Концепция сетей передачи данных. Принципы сетевого взаимодействия. Узел, сетевая карта, сегмент, сетевое оборудование, логическая архитектура сети, протокол – основные понятия. Вопросы классификации и стандартизации. Среда передачи. 

2. Классификация компьютерных сетей. 

Компьютерные сети: искусственные и реальные сети. Базовые понятия. Кабельные и беспроводные среды передачи данных. Общественные и частные сети. LAN,MAN,WAN сегменты. Международные организации стандартизации. ITU-TSS, ISO, IEEE, IETF, ANSI, TIA. Необходимость стандартизации правил сетевого взаимодействия. Классификация сетей по управлению, по приоритету: одноранговые сети и типа «клиент-сервер», по топологии, по технологии передачи данных, по типу канализации сигнала.

3. Архитектура локальных вычислительных сетей. 

Аналоговые сети и дискретные сети. Конвергенция сетей: сближение компьютерных и телекоммуникационных сетей и технологий передачи данных. Топологии ″звезда″, ″кольцо″, ″шина″ и ″дерево″. Кластеризация, построение вычислительных систем с использованием кластеров.

4. Архитектура клиент-сервер. 

Клиент-серверные технологии баз данных. Архитектура клиент\сервер. Функции  и инструментальные средства серверного и клиентского программного обеспечения. Сервер баз данных Microsoft SQL Server.
5. Глобальная сеть Интернет. 

История развития сети Интернет. Принципы организации локальных компьютерных сетей. Схема организации сети Интернет. Взаимодействие протоколов сети Интернет. Адресация в сети Интернет, протокол IP. Основные классы IP сетей. Система доменных имен DNS. Взаимодействие протоколов сети Интернет. Организация взаимодействия скриптов с СУБД.
6. IP-адрес и система доменных имен DNS.

Структура Internet. Web-сервер. Web-сайт. Адресация в Internet. Система доменных имен DNS (Domain Name System). Регистрация имен доменов. Унифицированный идентификатор ресурсов. Адресация. Маршрутизация прямая, косвенная. Таблица маршрутов. Система доменных имен. Назначение сервиса DNS. Организация пространства имен. Регистрация бесплатного доменного имени. Загрузка файлов на бесплатный Web-сервер.

7. Базовая эталонная модель ISO OSI Международной организации стандартов. 

Прикладной уровень, уровень представления данных, сеансовый уровень, транспортный уровень, сетевой уровень, канальный уровень, физический уровень. 

8. Протокольные реализации, сетевые службы.

Протокол, стек протоколов. Особенности передачи сигнала в современных сетях. Передача сигналов. Цифровая и аналоговая передача сигналов. Кодирование. Синхронизация при передаче данных. Битовая синхронизация. Асинхронный. Синхронный. Понятие Frame, Cell, Packet Синхронизация фреймов. Асинхронная передача. Синхронная передача. Изохронная передача. Технология Ethernet.

9. Стек протоколов TCP/IP. 

Семейство протоколов TCP/IP (Transmission Control Protocol/Internet Protocol). Разбиение сообщения на пакеты. IP-датаграмма. Формат датаграммы. IP-адресация. Адреса хостов и подсетей. Маски подсетей. IP-адресация в объединенной сети. 

10. Структурообразующее оборудование компьютерных сетей. ·

Коммуникационное оборудование в современных вычислительных системах. Протоколы и оборудование локальных сетей. Протоколы и оборудование глобальных сетей. Пассивное и активное сетевое оборудование. Концентратор (hub), сетевой адаптер Fast Ethernet, коммутатор (switch), маршрутизатор (router), шлюз (gateway), мост (bridge). Сетевой кабель коаксиал тонкий и толстый, витая пара, репитер, разъём RJ-45. Волоконно-оптический кабель. 

11. Сервисы и ресурсы Internet/Intranet. 

Основные элементы технологии WWW. Язык гипертекстовой разметки документов HTML. Универсальный способ адресации ресурсов в сети (URI, URL). Протокол обмена гипертекстовой информацией http. Сервисы Интернет. Электронная почта – E-mail. Телеконференции (группы новостей) – Usenet. FTP – пересылка файлов различных типов. Telnet – управление удаленными компьютерами в терминальном режиме. World Wide Web (WWW, W3) – гипертекстовая (гипермедиа) система – интеграции различных сетевых ресурсов в единое информационное пространство. DNS – система доменных имен. IRC – общение в реальном времени (chat).
12. Протокольные реализации, сетевые службы. 

Сетевые операционные системы, сетевые протоколы. Сетевые сервисы: хранение данных и поиск информации; передача сообщений и блоков данных; электронная почта и речевая почта; организация и управление диалогом партнеров, предоставление соединений; проведение сеансов взаимодействия прикладных процессов. Видеодиалог, видеоконференции , видеобиблиотеки, видеопочта, телевидение. 
13. Безопасность информации. Криптографические методы и средства защиты. 

Системы контроля доступа, системы шифрования информации, системы электронно-цифровой подписи, системы антивирусной защиты, системы защиты firewall, системы резервного хранения и восстановления информации. Методы и средства аутентификации пользователей. Организационно-технические и правовые мероприятия информационной защиты и меры защиты информации (правовая защита информации, техническая защита информации, защита экономической информации и т.д.). Целостность данных. Конфиденциальность. Аутентификация криптографической защиты информации. Классические криптографические алгоритмы и двухключевые алгоритмы. Средства операционной системы Windows для защиты информационных ресурсов сетей Microsoft.

14. Представление информации в сетях, мультимедиа и Интернет. 

Язык HTML как средство создания информационных ресурсов Интернет. Основные сведения о языке HTML. Элементы HTML. Структура HTML-документа. Создание HTML-документа. Атрибуты. Парные теги. Одинарные теги (пустые элементы). Комментарии. Специальные символы. Язык Java Script (VB Script) как средство создания интерактивных ресурсов. Регистрация бесплатного доменного имени. Загрузка файлов на бесплатный Web-сервер.
15. Мультимедиа информация - стандарты и средства представления и хранения.
Понятия мультимедиа. Мультимедиа как средство и технология. Создание мультимедийных приложений. Мультимедиа и Интернет. Оборудование для представления и подготовки мультимедиа информации, основные приемы работы с ним: CD-ROM приводы, акустические системы, видеоадаптеры, звуковые карты, мониторы, принтеры, сканеры, устройства захвата видеоизображения, современные средства отображения информации, проекционное оборудование (эпископы, мультимедиа проекторы, LCD-панели) и т.д.
16. Стандарты и средства компьютерного представления текстов, аудио и видеоинформации.
Текст и его составные части; проблемы авторского права, использование баз данных, сканирование документов с последующим распознаванием изображения, кодировка.  Стандарты и средства компьютерного представления аудиоинформации, программное обеспечение для работы с аудио, кодеки. Стандарты и средства компьютерного представления видеоинформации. Понятие о компьютерной графике. Область применения и классификация. Обзор аппаратного обеспечения. Обзор программного обеспечения. Основные понятия компьютерной графики. Классификация графических форматов. Организация растровых файлов. Организация векторных файлов. Обзор наиболее популярных растровых форматов. Обзор наиболее популярных векторных форматов. Видеосигналы. Видеостандарты. Видеоформаты. Хранение и воспроизведение видеоизображений. Обзор программного обеспечения.

17. Основы создания информационных ресурсов Интернета.

Виды хостинга. Требования к хостингу. Выбор хостинга и взаимодействие с хостером. Загрузка файлов с помощью консоли и FTP-протокола. Настройка системы и тестирование сайта. Публикация и продвижение сайта. О поддержке сайта. Администрирование сайта. Статистика посещений и ее анализ. Безопасность и ограничение доступа. Интерактивное общение. Обновление сайта. Редизайн сайта.
18. Создание динамического сайта по шаблону. 

Выбор дизайна. Создание логотипа. Наполнение контентом. Установка виджетов. Учет посетителей. Раскрутка и продвижение сайта.
5. Лабораторный практикум

	№

п/п
	№ раздела

дисциплины
	Наименование лабораторных работ

	1
	Тема 1. 
	Классификация компьютерных сетей.

	2
	Тема 2. 
	Основы сетевых технологий.

	3
	Тема 3. 
	Архитектура локальных вычислительных сетей.

	4
	Тема 4. 
	Архитектура клиент-сервер.

	5
	Тема 5. 
	Глобальная сеть Интернет.

	6
	Тема 6. 
	IP-адрес и система доменных имен DNS.

	7
	Тема 7. 
	Базовая эталонная модель ISO OSI Международной организации стандартов. 

	8
	Тема 8. 
	Протокольные реализации, сетевые службы.

	9
	Тема 9. 
	Стек протоколов TCP/IP

	10
	Тема 10. 
	Структурообразующее оборудование компьютерных сетей.

	11
	Тема 11. 
	Сервисы и ресурсы Internet/Intranet.

	12
	Тема 12. 
	Протокольные реализации, сетевые службы.

	13
	Тема 13. 
	Безопасность информации. Методы и средства аутентификации пользователей. Криптографические методы и средства защиты.

	14
	Тема 14. 
	Представление информации в сетях, мультимедиа и Интернет.

	15
	Тема 15. 
	Мультимедиа информация - стандарты и средства представления и хранения.

	16
	Тема 16. 
	Стандарты и средства компьютерного представления текстов, аудио и видеоинформации.

	17
	Тема 17. 
	Основы создания информационных ресурсов Интернета.

	18
	Тема 18. 
	Создание динамического сайта по шаблону.


6. Учебно-методическое обеспечение дисциплины:

6.1. Рекомендуемая литература

а) основная литература:
1. Могилев А.В., Пак Н.И., Хеннер Е.К. Информатика. Учебное пособие. 4-е изд. – М.: Академия, 2008 . – 848 с.
б) дополнительная литература

1.  Лапунов А.В., Ульянов О. В., Прокди Р. Г. и др. Интернет: самоучитель. СПб.: Наука и техника, 2010. 324 с.
2.   Петров М.Н., Молочков В.П.  Компьютерная графика: Учебник для вузов, СПб.: Питер, 2004 – 654 с

6.3. Средства обеспечения дисциплины
1. Журнал "Компьютерные инструменты в образовании" — http://www.ipo.spb.ru/journal/ 

2. Интернет-обучение – сайт методической поддержки учителей - http://school.iot.ru
3. Информационный интегрированный продукт "КМ-ШКОЛА" — http://www.km-school.ru 

4. Конструктор образовательных сайтов — http://edu.of.ru 

5. Официальный образовательный портал федерального значения - www.school.edu.ru
6. Портал педагогического сообщества «Сеть творческих учителей» - www.it-n.ru
7. Система программ для поддержки и автоматизации образовательного процесса "1С:Образование" — http://edu.1c.ru 

8. Система для построения информационного пространства школы Net Школа — http://netschool.roos.ru 

9. Сайт учебных презентаций – http://www.rusedu.ru
10. Системы дистанционного обучения и средства разработки электронных ресурсов компании "ГиперМетод" — http://www.learnware.ru 
11. Хронобус: системы для информатизации административной деятельности образовательных учреждений — http://www.chronobus.ru 

7. Материально-техническое обеспечение дисциплины

Компьютерные классы ТГПУ с развернутым программным обеспечением: OpenOffice.org Writer, OpenOffice.org Calc и выходом в Интернет.
8. Методические рекомендации по организации изучения дисциплины

8.1. Методические рекомендации преподавателю:

Согласно существующему государственному образовательному стандарту специальности и других нормативных документов целесообразно разработать матрицу наиболее предпочтительных методов обучения и форм самостоятельной работы студентов, адекватных видам лекционных и лабораторных занятий. 

Необходимо предусмотреть развитие форм самостоятельной работы, выводя студентов к завершению изучения учебной дисциплины на её высший уровень. 

Пакет заданий для самостоятельной работы следует выдавать в начале семестра, определив предельные сроки их выполнения и сдачи. 

Организуя самостоятельную работу, необходимо постоянно обучать студентов методам такой работы. 

Вузовская лекция — главное звено дидактического цикла обучения. Её цель — формирование у студентов ориентировочной основы для последующего усвоения материала методом самостоятельной работы. Содержание лекции должно отвечать следующим дидактическим требованиям: 

1. изложение материала от простого к сложному, от известного к неизвестному; 

2. логичность, четкость и ясность в изложении материала; 

3. возможность проблемного изложения, дискуссии, диалога с целью активизации деятельности студентов; 

4. опора смысловой части лекции на подлинные факты, события, явления, статистические данные; 

5. тесная связь теоретических положений и выводов с практикой и будущей профессиональной деятельностью студентов. 

Преподаватель, читающий лекционные курсы в вузе, должен знать существующие в педагогической науке и используемые на практике варианты лекций, их дидактические и воспитывающие возможности, а также их методическое место в структуре процесса обучения. 

Лабораторные работы сопровождают и поддерживают лекционный курс. 

При проведении промежуточной и итоговой аттестации студентов важно всегда помнить, что систематичность, объективность, аргументированность — главные принципы, на которых основаны контроль и оценка знаний студентов. Проверка, контроль и оценка знаний студента, требуют учета его индивидуального стиля в осуществлении учебной деятельности. Знание критериев оценки знаний обязательно для преподавателя и студента. 

В данной дисциплине, сложным является абстрактно-математический характер дисциплины, наиболее сложными, как правило, являются темы 7, 9, 10. Желательно, чтобы лабораторные занятия и лекции вёл один и тоже преподаватель. Лектор должен постоянно поддерживать обратную связь с аудиторией, реагировать на вопросы студентов, стимулировать студентов к их постановке. В случае необходимости, преподаватель должен быть готов оказать дополнительную помощь студенту.

8.2. Методические рекомендации студенту:

На лекциях преподаватель рассматривает вопросы программы курса, составленной в соответствии с государственным образовательным стандартом. Из-за недостаточного количества аудиторных часов некоторые темы не удается осветить в полном объеме, поэтому преподаватель выносит эти вопросы на практические занятия и на самостоятельную работу студентов, рекомендуя ту или иную литературу или ссылки на электронные страницы в Интернете. Необходимо ответственно отнестись к выполнению лабораторных работ и разделов самостоятельной работы. Результаты самостоятельной работы предоставляются преподавателю в электронном виде.
8.3. Примерные темы заданий для выполнения самостоятельной работы

Вопросы, подлежащие усвоению, и для самоконтроля.
1. Дайте определение понятия локальная вычислительная сеть.

2. Дайте определение топологии компьютерной сети.

3. Принципы организации, достоинства и недостатки основных топологий компьютерных сетей. 

4. Топология шина. 

5. Топология звезда. 

6. Топология кольцо. 

7. Топология ячеистая. 

8. Смешанная топология.

9. Стандарты физического и канального уровня для локальных сетей. 

10. Структуризация локальных сетей. 

11. Структурированная кабельная система. 

12. Структурообразующее оборудование физического и канального уровня. 

13. Роль маршрутизаторов в сети.

14. Роль концентраторов в сети.

15. Сетевая карта.

16. Понятие протокола сетевого взаимодействия.

17. Средства сетевого уровня стека TCP/IP.

18. Средства сетевого уровня стека Novell.

19. Протоколы обмена маршрутной информацией.

20. Обзор типовых структур локальных сетей. 

21. Дайте определение понятия оборудование компьютерных сетей.

22. Коммуникационное оборудование в современных вычислительных системах. 

23. Протоколы и оборудование локальных сетей. 

24. Необходимость использования технических средств при организации сетевого взаимодействия. 

25. Примеры технических средств, применяемых при работе в локальных компьютерных сетях. 

26. Протоколы и оборудование глобальных сетей. 

27. Необходимость использования технических средств при организации сетевого взаимодействия. 

28. Примеры технических средств, применяемых при работе в глобальных компьютерных сетях. 

29. Дайте определение понятия адресация в компьютерной сети.

30. Необходимость использования адресации в компьютерных сетях.

31. Стек протоколов TCP/IP. 

32. Интернет и связь с Интернет. 

33. Принципы адресации в сети Интернет.

34. IP-адресация в сети Интернет.

35. DNS-адресация в сети Интернет.

36. Структура и принципы адресации в сети Интернет, их взаимосвязь. 

37. Понятие доменов в системе адресации.

38. Обзор основных услуг глобальной сети Интернет.

39. Электронная почта. 

40. Протоколы/программа FTP.

41. Протоколы/программа Telnet . 

42. WWW-сервер и информационный ресурс. 

43. Браузеры: назначение и примеры. 

44. Программное обеспечение для работы в глобальных компьютерных сетях.

45. Протокол/программы UUCP (UUPC) и mail (dml, bml). 

46. Средства синхронной коммуникации. 

47. Работа администратора почтового сервера 

48. Доступ к сетевым файлам, эмуляция терминалов и удаленное управление.

49. Серверы баз данных и мониторы транзакций. 

50. Дайте определение понятия мультимедиа информации.

51. Язык HTML, как средство создания информационных ресурсов Интернет.

52. Web-публикация и дизайн, визуальные и семантические критерии качества. 

53. Поиск мультимедийной информации в Интернет.

54. Библиотеки графических файлов. 

55. Элементы виртуальной реальности, язык VRML. 

56. Язык JavaScript/VBScript как средство создания интерактивных ресурсов. 

57. Установка и настройка серверов служб Интернет. 

58. Дайте определение мультимедиа информации.

59. Обзор оборудования для представления и подготовки мультимедиа информации.

60. CD-ROM приводы, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы приводов - их достоинства и недостатки.

61. Акустические системы, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы систем - их достоинства и недостатки.

62. Видеоадаптеры, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы адаптеров - их достоинства и недостатки.

63. Звуковые карты, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы карт - их достоинства и недостатки.

64. Мониторы, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы мониторов - их достоинства и недостатки.

65. Принтеры, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы принтеров - их достоинства и недостатки.

66. Сканеры, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы сканеров - их достоинства и недостатки.

67. Устройства захвата видеоизображения, устройство и принцип действия, основные технические характеристики, различные типы устройств - их достоинства и недостатки. 

68. Современные средства отображения информации.

69. Проекционное оборудование (эпископы, мультимедиа проекторы, LCD-панели), его устройство и принцип действия, основные технические характеристики.

70. Дайте определение понятия мультимедийная информация.

71. Способы обработки мультимедийной информации.

72. Сканирование документов с последующим распознаванием изображения, кодировка. 

73. Стандарты и средства компьютерного представления аудиоинформации.

74. Программное обеспечение для работы с аудио, кодеки.

75. Стандарты и средства компьютерного представления видеоинформации. 

76. Понятие о компьютерной графике. 

77. Область применения и виды компьютерной графики. 

78. Обзор аппаратного обеспечения для работы с графикой.

79. Обзор программного обеспечения для работы с графикой.

80. Основные понятия компьютерной графики. 

81. Классификация графических форматов. 

82. Организация растровых файлов. 

83. Организация векторных файлов. 

84. Обзор наиболее популярных растровых форматов. 

85. Обзор наиболее популярных векторных форматов. 

86. Видеосигналы. 

87. Видеостандарты. Видеоформаты. 

88. Хранение и воспроизведение видеоизображений. 

89. Обзор программного обеспечения для работы с видеоизображениями.

90. Элементы прикладной композиции. 

91. Использование авторских систем (authoring system) для разработки презентаций и обучающих курсов, языки описания сценариев. 

Перечень вопросов для подготовки к зачету.
1. Дайте определение понятия компьютерная сеть.

2. Приведите примеры использования глобальных сетей в сфере науки, образования.

3. Приведите примеры использования глобальных сетей в будущей профессиональной деятельности.

4. Какова роль компьютерных сетей и сетевых технологий в современном обществе?

5. Информационные революции в истории человечества.

6. Основные характеристики информационного общества. 

7. Роль социальных сетей в современной жизни общества.

8. Основные тенденции в развитии сетевых технологий.

9. Исторические предпосылки развития глобальной сети Интернет.

10. История возникновения и развития электронной почты.

11. Исторический аспект развития основных протоколов сети Интернет.

12. Классификация ЭВМ по областям применения.

13. Архитектура вычислительных систем.

14. Распределенные вычислительные системы.

15. Принципы работы вычислительной сети и основные проблемы ее построения. 

16. Основные принципы сетевых технологий. 

17. Понятие адресации при организации сетевого взаимодействия.

18. Локальные и глобальные сети.

19. Требования, предъявляемые к современным вычислительным сетям. 

20. Основные характеристики локальных и глобальных сетей. 

21. Требования, предъявляемые к сетям. 

22. Понятие пакетной обработки информации. 

23. Принципы пакетной обработки информации.

24. Компоненты информационного пакета. 

25. Роль программного обеспечения при организации сетевого взаимодействия.

26. Понятие информационного обмена. 

27. Модель взаимодействия открытых систем. 

28. Стандартизация в области вычислительных сетей.

29. Эталонная семиуровневая модель ISO OSI. 

30. Расширение модели ISO OSI. 

31. Продвижение информационного пакета по уровням модели ISO OSI.. 

32. Понятие сетевого протокола.

33. Назначение сетевых протоколов.

Программа составлена в соответствии с Государственным образовательным стандартом высшего профессионального образования по специальности 050202.65 – "Информатика". 
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